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Kapitel 1

Mit Bildern schreiben

Klarheit, Uberzeugungskraft, Intensitat

SOLANGE
SICH DIE MENSCHEN
GESCHICHTEN ERZAHLEN,
SOLANGE HABEN WIR
GESCHICHTENERZAHLER
STETS ZWEI
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WIR WOLLEN, DASS UNSERE
ZUHORER BEGREIFEN, WAS
WIR IHNEN ERZAHLEN...

... UND DASS ES SIE BERUHRT
UND SIE UNS SO LANGE ZUHOREN,
8IS WIR FERTIG sind.




UM DAS ERSTE ZIEL
2ZU ERREICHEN, MUSS MAN
SicH SO VERSTANDLICH
WIE MOGLICH AUSDRUCKEN.

UM DAS ZWEITE ZIEL 2U ERREICHEN, MUSS
MAN SEIN PUBLIKUM DAVON UBERZEUGEN,
DASS DAS ZUHOREN UND ZUSCHAUEN LOHNT.
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UM EINE GESCHICHTE IN COMIC-FORM 2U ER- |
ZAHLEN, MUSS MAN SIE IN EINE FOLGE VON I
||| BILDERN UMSETZEN, EVENTUELL MIT WOR- Il
TEN VERSEHEN. Il

WENN DIE
GESCHICHTE, DIE IHR
ERZAHLEN WOLLT, AUS
SICH SELBST HERAUS
WIRKT, DANN REICHT
ES, SIE MOGLICHST
KLAR UND SCHNOR-
KELLOS zuU FOR-
MULIEREN.

Es war eine

DUNKEL UND STURMISCH.
Mk ]

LIND NACHT,

FANGEN WIR ALSO MIT
DIESER FRAGE AN:
WIE MUSS DIESE
UMSETZUNG AUSSEHEN,
DAMIT SIE KLAR UND
VERSTANDLICH IsT?

dunkle und
stiirmische
Nacht..

WENN MAN EINEN COMIC ZEICHNET,
MUSS MAN SICH STANDIG FUR ODER GEGEN
BESTIMMTE GESTALTUNGSMOGLICHKEITEN
ENTSCHEIDEN: IM VISUELLEN STIL UND
NARRATIVEN RHYTHMUS, IN DIALOG, KOMPOSITION,
GESTIK UND VIELEM ANDEREN MEHR.
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ES GIBT

DABEI FUNF
GRUNDLEGENDE

ENTSCHEIDUNGEN.




DER AUGENBLICK

WAS
WILL ICH
IN MEINEN
PANELS
ZEIGEN?
UND WAS
LASSE ICH
AUS?

DER BILDAUSSCHNITT

AUS WELCHER ENTFERNUNG
UND WELCHEM BLICKWINKEL WiLL
ICH DAS GESCHEHEN ZEIGEN...

... UND WIE

ICH ES?

BESCHNEIDE
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GESTALTUNG DER BILDER

WIE SETZE ICH DIE
CHARAKTERE, GEGENSTANDE
UND HINTERGRUNDE
ANGEMESSEN INS BILD?
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GESTALTUNG DES TEXTES

WIE LENKE ICH
DEN BLICK DES
LESERS DURCH
MEINE LAYOUTS?

DAS SIND DIE FUNF ELEMENTE
DES COMIC-ERZAHLENS. HIER ENTSCHEIDET
SICH, OB UNSERE GESCHICHTE KLAR und
UBERZEUGEND IST ODER EIN KONFUSES
DURCHEINANDER.

{O} per AucenBLICK

8] DER BILDAUSSCHNITT
(&) GESTALTUNG DER BILDER
GESTALTUNG DES TEXTES
[B8] DER LEsEFLUSS
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SEHEN WIR UNS DIESE
EINZELNEN SCHRITTE UND WIE SIE

DER PLANUNG SPHASE. IN DER DIE
GESCHICHTE ERST MAL IN LESBARE
EINHEITEN EINGETEILT WIRD.
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WIR BEFINDEN i
UNS NOCH IM FRUHSTADIUM: IN

ZUSAMMENPASSEN EINMAL
GENAUER AN.

1@} DER AUG-ENBLIC%

L] DER BILDAUSSCHNIR |
GESTALTUNG DER BILD| |
GESTALTUNG DES TEXT
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n R WIR ZUM BEISPIEL AN, IHR | — Il
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N 7| woLLT ENeN AN zeiGEN, ¥
3 DER GEHT.. 9 :jo
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NICHTS AUSGEFEILTES,
NUR SO ALS SKIZZE.
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UND SAGEN ’ ‘ \ -
WIR MAL, DER _ER SCHLIESST DIE : ICH ZEIGE EUCH
MANN FINDET EINEN TOR AUF UND DARN... - X JETZT MAL, WIE SO
SCHLUSSEL, NIMMT WAS WEISS [CH... EINE SEQUENZ IN
IHN MIT UND KOMMT SPRINGT EIN & COMIC-FORM
SCHLIESSLICH 2U HUNGRIGER LEWE ) AUSSEHEN KONNTE.

EINER TUR. HERVOR.




| UNSERE AUSWAHL
AUCH EIN BEILAUFIGER LESER DER GEZEIGTEN
VERSTEHEN, WAS IN UNSERER , AUGENBLICKE, DER
GESCHICHTE PASSIERT. | SELEKTIONSPROZESS, DER
2U DIESEN ACHT PANELS
GEFUHRT HAT, TRAGT
WESENTLICH ZUR KLARHEIT
UND VERSTANDLICHKEIT
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DIE MOMENTE, DIE

WIR FUR DIE OBIGE “EIN MANN GEHT” KANN MAN MIT BELIEBIG VIELEN PANELS AUS-
SEQUENZ GEWAHLT DRUCKEN; WIRKLICH NOTWENDIG IST IN DIESEM FALL JEDOCH

HASF’.N’ ERGEBEN NUR EINS, UND DAS HABEN WIR DANN AUCH AUSGEWAHLT.
DEN KURZESTEN UND

EFFEKTIVSTEN WEG, UM
UNSERE GESCHICHTE
2U ERZAHLEN.




JEDES PANEL BRINGT DIE GESCHICHTE

VORAN.
o “Ein Mann
fix geht.”
AN
T N
ey
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\ “Er findet einen Schlis-
sel auf der Erde.”

ENTFERNT MAN
EIN BELIEBIGES
PANEL, ANDERT
SICH DER GANZE
ZUSAMMENHANG.

“Er nimmt ihn mit, dann
kommt er zu einer ver-
schlossenen Tir.”

AUS EINEM
GEFUNDENEN
SCHLUSSEL...
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“Er schlieBt die Tur auf.”

“Dann springt
ein hungriger
Léwe heraus.”

IN DIESEM FALL HABEN
WIR GENAU ACHT PANELS
GEBRAUCHT, UM UNSEREN PLOT
VOLLSTANDIG DARZUSTELLEN.
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ODER: AUS
DEM FUND EINES
SCHLUSSELS...

... WIRD DER FUND EINES
UNBEKANNTEN OBJEKTS.



WENN ES

EUCH ALLEIN
UM KLARHEIT
GEHT...
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... SOLLTET IHR DIE AUFTEILUNG
DER STORY WIE EIN BILDERRATSEL BEGREIFEN,
BEI DEM MAN DIE PUNKTE VERBINDEN MUSS.
ENTFERNT [HR EINEN PUNKT, ANDERT SICH
DIE GANZE FIGUR.

Jaata)

ANDERT SICH
NICHTS, WAR DER
PUNKT VIELLEICHT VON
VORNHEREIN UNNOTIG.

“ER FINDET EINEN SCHLUSSEL, DER AUF
DEM BODEN LIEGT” ZERFALLT IN DREI EINZELNE
HANDLUNGEN: DEN SCHLUSSEL SEHEN, SICH NACH
1HM BOCKEN, DEN SCHLUSSEL UNTERSUCHEN
(D.H. DEM LESER EINEN NAHEREN BLICK
AUF IHN GEWAHREN).

JEDES PANEL ZEIGT
EINE AKTION, WEIL
SICH UNSERE GESCHICHTE
AUSSCHLIESSLICH
AUS AKTIONEN
ZUSAMMENSETZT.

WENN DER PLOT VERLANGT, DASS DER MANN SICH
LANGSAM NACH DEM SCHLUSSEL BUCKT, MUSSEN WIR
EINE REIHE VON EXTRA-PUNKTEN IN DIE DARSTELLUNG
DER SZENE EINFUGEN.
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ABER DA WIR DIE HANDLUNGEN NUR ALS TATSACHEN
DARSTELLEN UND NICHT IN IHRER QUALITAT UNTER-
SUCHEN WOLLEN, IST EIN PANEL PRO HANDLUNGSSCHRITT
AUSREICHEND.
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’ UBERLEGT EUCH ‘
ZUERST, WAS IHR MIT

DEN EINZELNEN TEILEN
EURER GESCHICHTE
BEABSICHTIGT: WOLLT IHR
SO SCHNELL WIE MOGLICH
2U EINEM EREIGNIS
KOMMEN? ODER DAS
TEMPO DROSSELN UND

l. VON AUGENBLICK ZU AUGENBLICK

EINE BESTIMMTE HANDLUNG WIRD IN EINER REIHE VON
AUFEINANDERFOLGENDEN MOMENTEN DARGESTELLT.

EUCH AUF DIE DETAILS
KONZENTRIEREN? WOLLT
IHR DIE AUFMERKSAMKEIT
AUF DIE DIALOGE,
AUF DIE MIMIK UND
GESTIK DER FIGUREN
LENKEN?

JE NACHDEM,
WOFUR IHR EUCH

2. VON HANDLUNG ZU HANDLUNG

EIN BESTIMMTER GEGENSTAND (EINE PERSON, EIN
DING USW.) IN EINER REIHE AUFEINANDERFOLGENDER
HANDLUNGEN.

ENTSCHEIDET, GIBT
ES UNTERSCHIEDLICHE
MOGLICHKEITEN, VON

EINEM PANEL ZUM
NACHSTEN 2U
GELANGEN.

DIESE
UBERGANGE VON

3. VON GEGENSTAND ZU GEGENSTAN

EINE REIHE VON WECHSELNDEN GEGENSTANDEN
INNERHALB EINER EINHEITLICHEN SZENE.

PANEL ZU PANEL
KANN MAN IN
SECHS TYPEN*
EINTEILEN.

4. VON SZENE ZU SZENE

UBERGANGE UBER ERHEBLICHE DISTANZEN IN ZEIT
UND/ODER RAUM HINWEG.

5. VON GESICHTSPUNKT ZU
GESICHTSPUNKT

UBERGANGE VON EINEM GESICHTSPUNKT EINES
ORTES, EINER IDEE ODER EINER STIMMUNG ZU
EINER ANDEREN.
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EINE REIHE VON OFFENSICHTLICH UNSINNIGEN, NICHT
VERBUNDENEN BILDERN UND/ODER WORTEN.

FUR EINE DETAILLIERTERE DARSTELLUNG DER UBER-
ANGE VGL. “COMICS RICHTIG LESEN™, S, 78 - 97.
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